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Spielbuch



Bevor es Losqeht

Heutzutage sind eigentlich alle Kunstler. Es gibt Kochkunst,
Baukunst, Haarkunst, Malkunst und vieles mehr. Klinstler sein
bedeutet eigentlich nur, dass man das ernstnehmen darf, was man
am liebsten tut. Und es bedeutet, dass man es mit viel Freude tut.
Gemeinsam spielen bereitet eigentlich allen Freude.






Zampaho nwoacht euch zu Kunsk

Alle tanzen, hiipfen und laufen durch-
einander. Am besten zu Musik. Einer darf
der GroBe Zampano sein.

Auf ein Zeichen des GroBBen Zampanos
mit einer Glocke (oder was ihr sonst
nehmen wollt) erstarren alle mitten in der
Bewegung, die sie gerade gemacht
haben. Nicht wackeln, ihr seid jetzt fir
kurze Zeit Skulpturen! Das ist gar nicht so
einfach. Vor allem, wenn der GroBe
Zampano versucht, ein Kinstler zu sein
und an den unmdéglichsten und ver-
ricktesten Stellen sein Zeichen gibt.

Wer wackelt oder sich weiterbewegt,
muss ausscheiden. Der letzte, der im
Spiel Ubrig ist, hat gewonnen.



Spielidee: »Handelundwandel«, Erika Klagge









Abguck‘en erlaubt

Achtet einmal auf Skulpturen in der
Stadt. Viele Kunstwerke und viele Dinge
auf der Welt sehen gespiegelt erst richtig
toll aus.

Immer zwei Kinder stehen sich gegen-
Uber. Eines macht langsam Bewegungen
vor, die das andere wie in einem Spiegel
nachmacht.

Erzahlt euch dabei, wie es sich anfiihlt
und wie es euch dabei geht.
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Spielidee: »Versuch einer Balance«, Volkmar Haase



Jeder ein Kunstler,
aber was fir einer?

Heutzutage kénnen eigentlich fast alle
Menschen Kiinstler sein. Sie betreiben
dann zum Beispiel Kochkunst, Baukunst,
Haarkunst, Malkunst und vieles, vieles
mehr.

Stellt eine solche Tatigkeit ohne zu
sprechen dar, und findet heraus, ob
jemand anders erraten kann, was ihr
darstellt. Ein Mitspieler geht dabei vor die
Tur, wéhrend die anderen Uberlegen, wel-
che Tatigkeit sie ohne Worte darstellen
wollen. Der Mitspieler kommt wieder
herein und ihr fangt an. Der Mitspieler
muss nun raten, welche Tatigkeit ihr
darstellt: Kochen, malen, nahen, lernen,
turnen oder etwas ganz anderes?
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Traumgarten

lhr seid alle Samenkorner in einem Garten,
den ihr selbst angelegt habt. Was seid ihr
fUr Pflanzen? Ihr misst es nicht verraten.

Ihr seid tief in der Erde gepflanzt.
Kauert euch ganz klein zusammen.

Aus dem Samen wéchst eine Pflanze und
schon reckt sich die Knospe aus der Erde.
Hebt eure Képfe.

Es regnet und der Sténgel wachst.
Richtet langsam den Oberkdérper auf.

Die Blatter wachsen.
Streckt die Arme wie Blétter aus.
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Es regnet und die Pflanze wird gréBer.
Langsam aufstehen und auf Zehenspitzen
stehen.

Ein lauer Wind kommt auf und schaukelt die
Pflanze sanft.
Schaukelt selbst mit Armen und Oberk&rper.

Die Pflanze dreht sich im Wind.
Dreht die Oberk&rper hin und her.

Jetzt kommt der Herbst und die Pflanzen
welken.
Werdet wieder ganz klein.

Jetzt erzahlt euch, was fir Pflanzen ihr wart.
Wart ihr eine Blume oder ein Baum? Ein
Strauch oder ein Gras?



